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Clip 'n Climb, das 2005 entwickelt wurde, ist ein
auBergewohnliches Konzept fur Fun Climbing, das

unvergessliche Momente fir alle Teilnehmer garantiert.

Clip 'n Climb bietet Gber 40 farbenfrohe Challenges an,
die fur alle Menschen von 4 bis 104 Jahren geeignet
sind, die auf spaBige Weise an Ihre Grenzen gehen
wollen.

Mit dem TRUBLUE® Selbstsicherungssystem kann
jeder auch ohne vorherige Erfahrung selbstandig klet-
tern. Spal haben, spielen und seine Freunde bis nach
oben klettern sehen!

Seit der Er6ffnung der ersten Clip ‘'n Climb-Anlage 2006

zieht das Konzept jedes Jahr immer mehr Investoren an.

Aktuell sind weltweit Gber 300 Anlagen in Betrieb!
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Jede Challengeistein Abenteuer. Die einzigartigen Designsladen Teilnehmer Alle Clip 'n Climb Challenges sind fiir alle Besucher einer Clip 'n Climb-Anlage geeignet. Wahrend unserer mehrjdhrigen
dazu ein, ihr Bestes zu geben, um ganz oben anzukommen. Erfahrung haben wir aber an gewissen Verhaltensmustern der Kunden erkennen kénnen, dass einige Challenges fir manche

Neben dem visuellen Aspekt arbeiten wir auch an den taktilen Altersklassen interessanter sind als andere.

Eigenschaften Unsere Challenges werden in Bezug .
unserer Challenges. Sanft, rau, kalt, aus Plastik oder Klettband; alle sehen auf ihre Komplexitat und ihren Anreiz 2 ) AGILITAT Angaben (1 von 10) zu Komplexitét,
GLOBALES ANGEBOT anders aus und fithlen sich anders an als ihre Nachbar-Challenges. von 1 bis 5 eingestuft. Auf dieser Skala ~ Agilitat und Mut, die notwendig sind, um
. : : ) o < bedeutet 1, dass die Challenge beson- 2)) KRAFT die Challenges zu bewdltigen, machen
Wir bieten lhnen ein globales Angebot: Die grof3e Vielfalt an Hand- und FuBgriffen fordert auch noch die Einzigar- ders fur kleine Kinder geeignet ist, und 5 es leichter, sie zu differenzieren.

tigkeit jedes Klettererlebnisses. bedeutet, dass sie wahrscheinlich eher 1) MUT

CHALLENGES ¢ AUSRUSTUNG A ; .
Unsere immer auf Innovation bedachten Teams entwickeln interaktive fur Erwachsene interessant ist.

* WANDBESCHICHTUNG + ENGINEERING Challenges und verlockende Erlebnisse, um das Abenteuer Clip ‘'n Climb
INSTALLATION e LIEFERUNG » SCHULUNG zu bereichern.

Folgende Uberlegungen kénnen Sie dabei orientieren, wenn Sie spezifische Challenges aus unserem breiten Spektrum an Pro-
duktreihen auswdahlen.

IST DAS GEBAUDE GEEIGNET? WIE VIELE CHALLENGES KONNEN IN MEIN PASSEN DIE AUSGEWAHLTEN CHALLENGES MIT MEINEN
Mit ihren 4 StandardgroBen lassen sich  GEBAUDE PASSEN? VORAUSSICHTLICHEN BESUCHERPROFILEN ZUSAMMEN?
ANTI-STREIFEN-TECHNOLOGIE Clip 'n Climb Challenges an alle Ge- . . - ; adli
baudehsh 64 bis 104 Met Dazu mussen die Clip ‘n Climb Unterschiedliche Anlagentypen und -anord-
Clip 'n Climb Wandplatten-Challenges sind audenonen von o, s i’ eer Teams die Spezifikationen lhres nungen wie Unterhaltungseinrichtungen, Klet-
. . anpassen. Fir Anforderungen, die grof3er .. . . .y .

mit einem Farbsystem beschichtet, dem soge- oder kleiner sind als dieser Bereich. kann Gebdudes und die geplante terhallen, hauseigene Clip‘n Climb-Anlagen
nannten,EASY CLEAN". ine S all fund d' allgemeine Anordnung der an- oder Clip'n Climb-Bereiche innerhalb einer
: €ine >pezialiosung getunden werden. deren Bereiche um die Clip'n groBeren Einrichtung ziehen unterschiedliche
Regelmé&Biges Reinigen mit Wasser und j & - -3 J Die Designabteilung von Clip ‘n Climb Climb Arena herum kennen. Besucherprofile an. Der Anreiz- und Schwie-
Schwamm entfernt die Mehrheit aller Streifen N .l g P . untersucht die Durchfihrbarkeit je- Wir unterstitzen Sie in allen rigkeitsgrad kann bei der Wahl bestimmter
von den Plattenoberflichen. Bei Bedarf kann - N A - € gilie® des Projekts, modelliert Ihr Gebdude Schritten, um die Anordnung Challenges helfen. Wir empfehlen lhnen, mit
ein sanfter Reiniger verwendet werden, um ; e N\ — und kann lhre Fragen zum verfiigbaren Ihrer Anlage zu optimieren und Ihrem Clip ‘n Climb-Vertreter tber lhre Bed-
hartnéckigere Streifen zu entfernen. : W Raum und dessen eventuelle Anpassung bertcksichtigen dabei den Be- rfnisse und Erwartungen in Bezug auf die vo-
! i ? ; ; beantworten. sucherfluss. raussichtlichen Besucherprofile zu sprechen,

bevor Sie lhre Challenges auswdhlen.
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OUTDOOR

CHALLENGES

CLIP ‘N CLIMB IST NUN FUR DEN OUTDOOR-BEREICH GEMACHT. EINE AUSWAHL
DER BELIEBTESTEN UND ERSTAUNLICHSTEN CHALLENGES
WURDE FUR DEN OUTDOOR-BEREICH ANGEPASST.




Clip 'n Climb hat vom beriihmten Astroball bis
hin zum ,Adrenalinbooster” Leap of Faith seine
legenddrsten Challenges zu einer dem Wetter
widerstehenden Version Uberarbeitet: die Out-
door-Challenges.

Sie bieten eine Gelegenheit, Outdoor-Bereiche
zu maximieren, und bilden flr Vorbeilaufende
ein schoénes Bild, das bis zu 10 Meter hoch em-
porsteigt!

WICHTIGE INFORMATIONEN

* Die tragende Struktur (in den hier aufgefthrten Beispie-
len nicht detailliert) ist je nach Beschaffenheit des Orts
unterschiedlich.

* Die Anordnung der Challenges kann auch veréandert
werden.

* Far den Outdoor-Bereich QR OV,
geeignete Challenges werden mit <

[=]
diesem Piktogramm angezeigt. z

Q)(;UGIV€)

THE STANDARD
3 CHALLENGES

THE TAKE OFF
4 CHALLENGES

THE ASTRONAUTS
5 CHALLENGES
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CHALLENGES

LASSEN SIE [HRE CLIP ‘N CLIMB-ANLAGE ABHEBEN, UND
BIETEN MEHR ALS NUR EIN KLETTERERLEBNIS! DIESE AUFSEHENERREGENDEN
CHALLENGES

WERDEN BESUCHER ANLOCKEN, DIE WIEDERKOMMEN.



3 KLETTERER

2 KLETTERER
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ASTROBALL

e Eine sensationelle Ergdnzung der Clip 'n
Climb Reihe

e Auf diesen Polyethylen-Halbkugeln
braucht man starke Arme und gute Ful3ar-

beit.

ASCENDOR

* Eine dreidimensionale Leiter, die besonders
fur Anfanger und kleine Kinder interessant

ist

* Zwei Kletterschwierigkeiten: An einer Seite

sind die Stufen ndher bei einander als auf
der anderen. .
& 65m/7,7m/89m/101m (SR OUfoo
e Durch ihre kleine Bodenfldche kann Ascendor & o,
leicht in bereits existierenden Anlagen und in s %
m s}
©

kleinen Bereichen installiert werden.

§ 64m/7,6m/88m/10m
g S



GIRCUIT BREAKER

* Diese wundervolle Schaltplatte mit
abstraktem Muster bringt lhren Tag zum
Strahlen.

e Die Wahl zwischen den runden blinkenden
oder den soliden quadratischen Griffen

* An dieser Challenge steigern LED-Lichter
das Erlebnis!

§ 64m/7,6m/88m/10m

WUSSTEN Sle SNy

KLETTERN KANN INSPIRIEREND SEIN!
I;mf VERTRETERIN Ays GROSSBRITANNIEN
AR VON DEM Konzepr s BEGEISTERT

ass SIE IHRE EIGENE
EROFFNET HaTy LAGE

1 KLETTERER

GOOL BANANAS

* Um diese schwindelerregende
Challenge zu meistern, ist ein groRer Sinn
fur Gleichgewicht und Kérperbewegung
erforderlich!

* Es werden keine Hande verwendet. Die
Herausforderung besteht darin, den Weg
bis nach oben zu laufen.

(o
E»



1 KLETTERER
O roumir

O KrAFT
© wr

DARK TOWER

e Eine groBartige Challenge, die Konzen-
tration, vorsichtige FuBBplatzierung und

Entschlossenheit benoétigt
* Die drei Routen werden durch die fluores-
zierenden Grifffarben angezeigt.

* Ein extrem beliebtes Klettererlebnis

bei Nacht!

Es ist moglich, sie an den 3

AuBenseiten mit 1,80m breiten
Challenges zu kombinieren.

Eingang

2 KLETTERER

Q AGILITAT
©

O wr

FACE TO FACE

* Freunde kdnnen auf dieser sehr beliebten
Challenge um die Wette klettern.

* Haufenweise Optionen fir interaktiven

SpakB...
z.B. Kletterer herausfordern, ihre Bewe-

gungen zu ,spiegeln’!
WR0Uy
< 2,

G

BB,

{ 66m/7,3m/9m/10,2m

©
E:)



H COMBO
4KLETTERER

e Eine H-Struktur, um 4
Challenges zu kombinieren,
einschlieBlich
Dome Chimney und
Steelworks an der Innenseite

e Wahlen Sie aus Orbital, Zigg
Zagg, The Crag und Hexed,
um die AuBenseiten zu
ergdnzen.

§ 64m/7,6m/88m/10m

1,80m x 2,10m

DOME CHIMNEY

) I Y

il- i r -

2 KLETTERER

© roum

JUNGLE GYM

* Eine Challenge im Kommando-Stil, fir
die man starke Arme und Entschlossen-
heit bendtigt!

e Zwei verschiedene Routen bis zur
Netzleiter

§ 64m/7,6m/88m/10m



10DER 2 KLETTERER

Q AGILITAT
© AT

@ mur

LEAP OF FAITH

e Eine adrenalinreiche Challenge, die Mut und
Ermutigung von anderen erfordert

e Klettern Sie den zentralen Mast hoch bis zur
Plattform, und springen Sie dann ins Leere, um
das Trapez oder den Sandsack zu fangen!

* Die Sprungentfernung kann von Ubungsleitern
gedndert und zurlickgesetzt werden.

§ 7.2m/84m/104m

WR0Uy
< 2,
°©

SRS
Ff

1 KLETTERER

ﬂ AGILITAT
O «rAFT

@ wur

STAIRWAY TO HEAVEN

e Auf diesem Signature-Element missen
die Kletterer ruhig und in der Balance

bleiben!

e Ziel dieser Challenge ist, bis ganz nach
oben zu laufen, ohne die Pfeiler mit den

Handen zu berihren.

0 64m/7,6m/83m/10m R 00z,
OO
o i)

Fiir ein einfacheres
Management dieses
Klettererlebnisses,
platzieren Sie diese
rote, konische
Schaumstoffkappe,
damit Kletterer nicht
einfach los klettern,
ohne eingehakt zu sein.

oEEIGhE,



TIME TRAVELLER

e Ist mit einer Countdown-Uhr und
optischen Sensoren ausgeristet

* Aufsehenerregende von der
Londoner U-Bahnkarte inspirierte
Graphiken

e Es ist ein Wettrennen gegen die Zeit mit
der zusdatzlichen Herausforderung, auf
dem Weg nach oben Punkte zu gewinnen.

§ 64m/7,6m/88m/10m

WUSSTEN SIE S(HON?

oie INTERNATIONALE
RAUMSTATION

HAT UBERLEGT, CLIP ‘N CLIMB
FUR IHR FITNESSPROGRAMM
ZU ENGAGIEREN!

2 KLETTERER

TWISTER

* Eine absolut erstaunliche und
gewaltige visuelle Attraktion

 Dieses doppelseitige Element kénnen
2 Kletterer gleichzeitig beklettern.

N
< 2,

Sﬁ%

AN



1 KLETTERER

0 AGILITAT @
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Q@ wmur

VERTICAL DROP SLIDE

e Im reibungsarmen Anzug und mit Schutzhelm
auf dem Kopf tbernehmen die Teilnehmer die

Kontrolle tiber ihren eigenen freien Fall.
¢ In dieser ,Wahl-Challenge’ kann jeder jederzeit
loslassen.
e Der wirklich berauschende Adrenalinschub
des Falls aus groBer Hohe in das Leere!

§ 64m/7,6m/88m/10m
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CHALLENGES

DIE GRUNDLAGEN JEDER ANLAGE. BESONDERS AUSGEARBEITETE
TAKTILE EIGENSCHAFTEN FUR EIN VOLLES CLIP ‘N CLIMB-ERLEBNIS.
DAMIT IST ES UNMOGLICH, SICH ZU LANGWEILEN!




e CHALLENGES

ALIENS

Eine Problemlése-Challenge

fur ,Astronauten’ aller Alterss-

tufen!

Der SpafB3faktor liegt darin,

scheuBliche Aliens zu vermeiden
und den Smiley zu erreichen.

OPTION
CORNER

Ein vertikales Labyrinth, das das
Gehirn Uberrascht und fordert,
und das mit

verbundenen Augen geklettert
werden kann!

Eine gute Balance und Gewichtsi-
bertragung ist nétig, um die Orien-
tierung der Griffe zu verstehen.
Eine groRartige Challenge fur
Erstbesucher und jingere Kinder

Q' 64m/7,6m/88m/10m

000

Gewichtslibertragung ist nétig,
um Hdande und FuBRe zu wechseln
und abzustimmen.

Erfordert eine grofRe Flexibilitat
und
Problemlésungsfahigkeit.

Eine aufregende und farbenfrohe
Kletterherausforderung!

§ 64m/7,6m/88m/10m

GAVING LADDER

Reproduziert die Herausforderung
eines Hohlenkletterers.

Eine lustige, schmale Kabelleiter,
die einfach nicht still halt... ganz
ohne Wand

Far ein wirklich intensives Wor-
kout... Kann auch nur mit den
Handen geklettert werden!

§ 64m/7,6m/88m/10m




e, CHALLENGES

CHEGKERPLATE

e Eine visuell stimulierende
Challenge

* Diese legenddre, farbenfrohe
Challenge bietet viele Wege.

e An dieser Challenge steigern
LED-Lichter das Erlebnis!

GLOUD 9

e Eine visuell skurrile Interpretation
einer
Zerstreuung an Wolken!

» Kletterer kénnen durch die Wolken
aufsteigen an Henkeln, Seitenzi-
gen und Untergriffen.

§ 64m/7,6m/88m/10m

WUSSTEN SIE S(HON?

AUF WOLKE 9 SEIN
" BEDEUTET, DASS MAN

G

CORNERED

e Lassen Sie |hre Halle au-
fleuchten mit dieser farben-
frohen Eck-Challenge!

e Eine Mischung aus orangenen
und hellgrinen sanften Hol-
zgriffen

OPTION
CORNER




Lo CHALLENGES

DETONATOR

* Diese stimulierende, aufsehenerre-
gende Challenge testet den Mut
und die Agilitat der Kletterer!

* Es erfordert viel Gelenkigkeit,
Kraft und Dehnung, um diese ex-
plosive Challenge zu klettern.

§ 64m/7,6m/88m/10m

DIAMONDS

* Die Farbe der kugelférmigen
Handgriffe hilft dabei, die Route
auf dem Schachbretthintergrund
zu finden.

* Wer oben ankommt, wird zum
SchachgroBmeister!

§ 64m/7,6m/88m/10m

DRY IGE

* Ein einzigartiges Klettererlebnis,
das Eispickeltechniken wie bei
echtem Eisklettern reproduziert!

§ 64m/7,6m/88m/10m

Q

e Einzigartige, sechseckige Griffe
bilden eine stimulierende Wa-
ben-Challenge.

¢ Je nach Farbe der Route sind
groBe Bewegungen erforderlich.




Lo CHALLENGES

JUNGLE VINES

e Erfordert eine gute Balance,
starke Arme, stabile Beine und
die Fahigkeit, an der Wand zu
hdangen.

§ 64m/7,6m/88m/10m

LIGHTNING GRACK

e Schone Kletterwand mit Blitzform!

* Diese herausfordernde Wand erfor-
dert gute Kdrperposition, um das
Gleichgewicht zu halten.

» Sehr zufriedenstellendes Erlebnis,
das eine Seitenzugtechnik mit
beiden Handen im Riss erfordert.

Q' 64m/7,6m/88m/10m

MORSE CODE

e Ein ,ClipnClimb'-Aufstieg im
Morsecode

§ 64m/7,6m/88m/10m

* Die abstehenden Scheiben drehen
nach links und rechts, was Klette-
rern wenig Zeit zum Nachdenken
|Gsst.

e Schnelle Bewegungen sind erfor-
derlich, um diese Challenge zu
meistern!

§ 64m/7,6m/88m/10m

/
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e CHALLENGES

PIXETRON

Eine helle und farbenfrohe Wand,
die aus Pixeln in einem erstaun-
lichen Muster besteht: ein echter
Hingucker.

Q) 64m/7,6m/88m/10m

RED SQUARE

Nicht so einfach, wie es aussieht!

I 000

Die ,Vorderseiten' der Griffe sind
gleichfarbig, Kletterer missen dahinter
schauen,

um die farbigen Routen zu finden.

Es ist viel Ausdauer gefragt,
wdhrend man die Orientierung der
Griffe ausmacht.

Q' 64m/7,6m/88m/10m

SKYSCRAPER

Jungere Kletterer kénnen in der
Mitte gerade hoch klettern,
wie auf einer Leiter.

Verschiedene farbige ,Fenster’ bil-
den verschieden schwere Routen.

An dieser Challenge steigern
LED-Lichter das Erlebnis!

SPAGHETTI JUNCTION

Eine aufregende und anstrengende
Challenge mit kurzen Seilen und or-
ganischen FuBgriffformen

An den Seilenden sind Handgriffe
befestigt, um Grip zu bieten.

Ein groRartiger Workout an einer
Kletterwand, die Gleichgewicht und
Kraft erfordert!




e CHALLENGES

WUSSTEN SIE S(HON?

DIE NACHSTEN OLYMPISCHEN
SPIELE INTEGRIEREN GESCHWIN-

D\GKE\TSKLETTERN ALS EINE IHRER
EUEN DISZIPLINEN BEGINNEN SIE HR

TRAINING JETZT!

N

SPEED CLIMB

Eine Geschwindigkeits-Challenge
fur Kletterer mit Wettbewerbsins-
tinkt!

Eine LED-Beleuchtung in Eckmulden
verstarken die schnellen Bewegun-
gen.

§ 64m/7,6m/88m/10m

CORNER

G )

THE GRAG

Schon geformt aus Glasfaser,
ein einzigartiges Klettererlebnis
an einer nattrlich aussehenden
Felswand!

Diese natirlich aussehende
Felswand fuhlt sich an wie eine
wirkliche Herausforderung!

€ 64m/7,6m/88m/10m

CICC)
C

TREE TRUNK

Sind Sie schon einmal an einem quadra-
tischen Baumstamm hoch geklettert?




e CHALLENGES

WUSSTEN SIE S(HON? ()

TRIFFID IST EINE @
FLEISCHFRESSENDE

PFLANZE, ()

DIE AUS DEM ROMAN
JDIE TRIFFIDE' STAMMT,

VON DEM SCIENCE-FICTION-AUTOR

JOHN WYNDHAM \IELCRU

©1010

TRIFFID

Es gibt keinen richtigen oder

Kletterer driicken lhre Handschuhe

falschen gegen die mit speziellem Teppich E_ine Leit_erspieI—KIetterwond mit
Weg auf dieser taktilen und natt- | . beschichtete einer Reihe von Hero_usforderun—
rlich A | Oberflache, um Haftkraft zu gen (Henkel, Untergriffe oder

Kneifhandgriffe)

§ 64m/7,6m/88m/10m

aussehenden Challenge: Alle
Routen sind OK.

erhalten.

Eine feinfuhlige Kletteraufgabe, fur
die sanfte Bewegungen und gute

Balance wichtig sind o

Erleben Sie einen echten Moment
wie in ,Hans und die Bohnenranke'!

§ 64m/7,6m/88m/10m

¢ ¢ ¢ ¢ ¢ @ ¢ @

§ 64m/7,6m/88m/10m
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SPASS, KOMPAKT UND EINFACH SIND DIE OBERSTEN GEBOTE DIESER
PRODUKTREIHE!




14 FARBENFROHE
CHALLENGES

5 autregenden Kombinationen 1 KLETTERER
werden sie lhren Anforderungen
2

gerecht.
© rrarr

Durch ihr nachrustbares

Design und ihre austauschbaren
Vinylplatten sind sie noch einfa-
cher

zu installieren und zu betreiben.

Mit einer simpleren Struktur,
die der Konstruktion einer Klet-
terwand

dhnelt, kdnnen Sie die richtige
Balance zwischen Einfachheit
und Effizienz finden.

Alle Prima Challenges haben
die folgenden MaBe:

{ 64m/7,6m/83m/10m

e

1 KLETTERER

© rouir
© rrarT
© wr

1 KLETTERER | =

O rciuric
€. krarT
© wr

1 KLETTERER
2

SMILEY

1 KLETTERER

O rcuric
O «rAFT
© wr

&




MIX & MATCH

Sie kdnnen mit Clip 'n Climb lhre eigenen Designs
entwerfen! Wahlen Sie aus einer Auswahl von

3 Griffen und 3 Wdanden, und entwerfen Sie die
Challenges |hrer Tradume.

¢ &4m/7,6m/88m/10m m

BOOMERANG
1KLETTERER @ ncuwrin 1 KLETTERER @ nciwrin

@ ©. KraFT
© wr

TRIPOD
1 KLETTERER @ ncwnic

@ © rAFT
© wur

S i o

_1{;'4 <+ oA
Al

y

s

pe

p:;



AUSSTAT-
TUNG

ALLE CLIP ‘N CLIMB-AUSSTAT-
TUNGEN

KGNNEN SEPARAT BESTELLT
WERDEN.



RETTUNGSAUSRUSTUNG FUR LEAP OF FAITH

®. .
DAS TRUBLUE™-SYSTEM KarabinermitgroBer Offnung, doppelte Abzugsleine
Das Selbstsicherungssystem ist ein sicheres und individuelles und ein Tri-Lock-Karabiner. Fur Ubungsleiter, die
Sicherungssystem fiir Kletterer, das keine dritte Person benétigt. eine Rettung an der Leap of Faith koordinieren.

Dank ihrer kontaktlosen Bremstechnologie mit magnetischer
Induktion bieten sie Uberragende Sicherheit.

ZUBEHOR FUR DAS TRUBLUE®-SYSTEM:

* BEFESTIGUNGSKIT: enthdlt die fir die Installation des TRUBLUE®
Selbstsicherungssystems an jeder Challenge notwendigen Ele-
mente.

0 UBUNGSLEITERGURT: Umfasst einen gepolsterten Girtel,
Beinschlaufen und Materialschlaufen, um die nétige Aus-
riistung dabei zu haben.

* RUCKHOLSTANGE: um den TRUBLUE®Karabiner zuriick zu

holen, wenn er aus Versehen losgelassen wurde.

@ STANDARD-RETTUNGSAUSRUSTUNG: Besteht aus einem Kara-
biner und einem GriGri (ein Seilsicherungsgerat).
Fur Ubungsleiter, die eine Rettung an Challenges mit der
vorhandenen Rettungsleine koordinieren.

@© RETTUNGSAUSRUSTUNG FUR UBUNGSLEITER: Ubungsleiter

mussen einen Karabiner, ein Maillon Rapide und Ab-
zugsleinen zu lhrem Gurt hinzufiigen.

* ERSATZNETZ: Wenn eine Netzlinie einen inakzeptablen Ver-
schlei oder Schaden aufweist, kann sie ersetzt werden.
Diese Netzlinien missen tdglich grindlich von Mitarbeitern
geprift werden.

TRUBLUE®-zertifiziertes Wartungszentrum: TRUBLUE®-Produkte erfordern
eine obligatorische jahrliche Wartung in einem zertifizierten Zentrum.




SITZGURT FUR ERWACHSENE

Gurte fur Erwachsene und groBe Kinder, die
anpassbar sind und hoch Uber der Hufte und
Taille des Kletterers getragen werden.

GANZKORPER-GURTZEUG FUR KINDER

Fur Kinder unter 1,20m. Dieses Gurtzeug kom-
biniert einen Sitzgurt mit 2 Brustgurten, die die
Wirbelsdule des Kindes unterstiitzen.

© SCHLUSSELKARABINER

Dieser speziell fur Clip ‘'n Climb entwickelte Karabiner
wird mit einem SchlUssel gedffnet und geschlossen. Er
bedarf des Eingriffs eines Mitarbeiters oder eines aus-
gewdhlten erwachsenen ,Clippers' mit dem Schlissel.

@ BELAYMATE

Vermeidet die Gefahren eines falschen Befes-
tigens. Die Challenge ist erst zugénglich, wenn
der Kletterer perfekt befestigt ist.

Lo

CLIPPER

CLIPPER-WESTE

Fluoreszierende Westen fir Erwachsene, die
an der Einweisung teilgenommen haben, da-
mit alle Teilnehmer sie leicht erkennen. Eine
wichtige Hilfe far lhr Team.



VERTICAL DROP SLIDE LEAP OF FAITH VELCRO DRY ICE

* HELME verfugbar in . - . . .. HANDSCHUHE MIT KLETTBAND EISPICKEL: Um die Dry Ice Challenge
verschiedenen Grof3en HELME.\./erfugbor in verschiedenen Grofsen U am Handteller. Kletterer platzieren zu klettern, braucht man Eispickel. Sie
ANZUGE faabar i * GANZKORPER-GURTZEUG mit einem Befes- die Handschuhe vorsichtig an der sind mit einem Kreuzband mit Klett-

: hi %G ver(sugsar inver- tigungspunkt zwischen den Schulterblattern. schrdgen Klettbandoberflache, um verschluss
schiedenen Lroben die zum Klettern notige Haftkraft zu ausgestattet, das um das Handgelenk

* SICHERHEITSTOR, dass an der Leiter befestigt wird, um den

erhalten. gebunden wird.
Zugang zu sperren.

4
I 4




ARTIKULIERTE CLIP ‘N CLIMB MATTEN

Jede Challenge ist mit einer gepolsterten Gelenkmatte ausges-
tattet, an der das Netz befestigt ist.

Erfunden, um den Zugang zu der Challenge zu sichern; zeigt an,
dass die Challenge verwendet wird und dass jemand darlber
klettert.

GUMMIGRANULAT-SICHERHEITSFLACHE

Erhdltlich in Platten oder als durchgéngige nass gegossene
Flache.

Bringt zusdtzliche Polsterung fur Kletterer, wenn Sie auf den
Boden zurtickkehren.

ENDTASTE

Diese Taste ist oben an den Challenges installiert, die an
die Stromversorgung angeschlossen sind Mit diesem Element
kénnen Kletterer signalisieren, dass sie oben angekommen sind.

Wenn die Challenge nicht am Stromnetz ange-
schlossen ist, wird es durch ein Handsymbol ersetzt.

ECKMULDENBELEUCHTUNG

Diese bis ganz oben leuchtenden LED-Lampen blinken und
pulsieren in verschiedenen Sequenzen, wenn der Kletterer die
Endtaste drickt.




VIDEQ-EINWEISUNG Cgﬁ’n;.rb BETRIEBSRICHTLINIEN MARKENRICHTLINIEN IHRE WEBSITE

Wir haben ein Video-Tutorial erstellt, ILTNINIIM  Dieser Leitfaden umfasst die War- Dieses kurze und kompakte Wir haben eine Betriebswebsite mit Buchungs-

das allen Teilnehmern vor Beginn einer GUIDELINES tung, das IT-Stérungsmanagement, e Handbuch erldutert, die system fur unsere Partner erstellt.

Clip 'n Climb Session gezeigt wird. I ; technisch_e _ T () BRAND Marke Clip ‘r_1 Climb, ihre Die Website hat eine festgelegte Vorlage, auf

Es ist in mehreren Sprachen und in ,& Iljfo.rmotlonen und Aufgaben, die . i GUIDELINES Logos und die verschiedenen die Sie Ihre spezifischen Details und Bilder fir
5 kurzen Sequenzen verfiigbar, und erldutert ¢ taglich, monatlich ‘ Marketing-Materialien zu Ihre Anlage hinzufiigen kénnen.

und jahrlich durchgefihrt werden
sollten.

die wichtigsten Aspekte, die wir flir einen verwenden sind.

sicheren Klettergang empfehlen.

TRUBLUE®-DEMONSTRATIONSEINHEIT (1] B RICHTLINIEN FilR SOZIALE
S_le .dlent dazu, den Kletterern zu zeigen, wie Partner haben Zugriff auf l‘f =| A NETZWERKE
sie ihren Gurt korrekt am TRUBLUE® das Ext ¢ it Clio * '
befestigen. as txtranet, um mit Lip N | Diese Broschiire enthdlt
9
) Climb Lieferanten und ande- alle Anweisungen und
ron D_as Kenﬂnenlernen von Be_festlgqustech—_ ren Partnern Ideen und Infor- & Empfehlungen in Bezug auf

niken wahrend der Einweisung tragt zu ei- mationen auszutauschen. i die Verwenduna sozialer
nem reibungslosen Ablauf einer Clip 'n Climb . . Ing
Session bei Es kénnen dort auch viele Netzwerke, die uns helfen

’ Marketing-Tools herunterge- sollen, alle unsere Aktionen aufeinander abzustimmen.

laden werden.
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UMFASSENDES SPORTAINMENT
-ANGEBOT

Clip ‘n Climb hat Partnerschaften mit branchenfih-
renden Herstellern abgeschlossen, deren Produkte
nicht nur unsere Kletteraktivitadt ergénzen, sondern
auch die gleichen Anforderungen an Qualitat,
Exzellenz und Sicherheit haben wie wir.

WIR, UNSERE SCHWESTERUNTERNEHMEN

UND OFFIZIELLEN HANDLER KONNEN IHNEN EINE

GANZE REIHE AN SPORTAINMENT-PRODUKTEN ANBIETEN, UM
IHR PORTFOLIO AN

FREIZEITAKTIVITATEN ZU VERVOLLSTANDIGEN.

Wahlen Sie Trampoline, Sicherheitslésungen,
interaktive Spiele und vieles mehr aus! Ob Sie planen
eine reine Clip 'n Climb-Anlage, einen

Trampolinpark oder eine Freizeitanlage fir Familien
zu eroffnen — Sie werden feststellen, dass viele
unserer Losungen lhren Beduirfnissen entsprechen!

Ihre groRe Produktauswahl umfasst Ein wirklicher Antreiber der

Trampoline, Ninja-Kurse, Luftkissen
und Schaumstoff, Seilkurse und
Softplay.

Aktivitat in eine aktive
Spielumgebung umwandelt mit
ValoClimb und ValoJump.

Kapitalrendite, der eine gewdhnliche

4‘ FRANCE
EQUIPEMENT

LB :

-—

Lésungen fur Kombinationen Interaktive und immersive Spiele,

aus Schliefachern und Wandbénken mit denen Ihre Anlage heraus sticht.

head ruEE

technologies

Sicherheitslosungen, Seilbahnen
und freier Fall, bieten lhren Gdsten
ein berauschendes Erlebnis.
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CHALLENGENAME | KATEGORIEN HOHE BREITE BODENFLACHE® | jy i oikeey | | SEITE
ALIENS CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 28
AMAZING CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 28
ASCENDOR 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 700mm 15,7m? 2 12
ASTROBALL 6,5m-7,7m-89m - 10,1m 2,20m 21,9m? 3 13
BIG CHEESE CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 29
BLOCKS - 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,20m 8,4m? 1 44
CAVING LADDER CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 380mm 9,8m? 1 29
CHECKERPLATE CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 30
CIRCUIT BREAKER - 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 14
CLOUD 9 CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 30
COOL BANANA - 7m 3,50m 23,6m? 1 15
CORNERED CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 6,6m? 1 31

* EINSCHLIESSLICH STURZZONE

** 3 ZUSATZLICHE 1,80m BREITE CHALLENGES KONNEN AN DEN AUSSENSEITEN HIN-

ZUGEFUGT WERDEN.

CHALLENGENAME | KATEGORIEN HOHE BREITE BODENFLACHE® | jy ke SEITE
Dark Tower** - 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 2,20m 25,16m? 1 16
Detonator CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 32
Diamonds CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 32
Dome Chimney - 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 7,8m? 1 18
Dry Ice CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 33
Face To Face 6,6m -7,8m-9m - 10,2m 1,60m 15,7m? 2 17
H Combo*** 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80x2,10m 36,72m? 4 19
Helix 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,20m 8,4m? 1 44
Hexed 6,4m-7,6m-8,8m - 10m 2,10m 8,4m? 1 33
Jungle Gym 6,5m - 7,6m - 8,8m - 10m 3m 12,47m? 2 19
Jungle Vines 6,4m-7,6m -8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 34
Leap Of Faith: Double 8,40m - 10,4m 8m 53,64m? 2 20

* EINSCHLIESSLICH STURZZONE

*** UMFASST DOME CHIMNEY UND STEELWORKS, UND KANN MIT 2 EINZELNEN
2,1 METER BREITEN CHALLENGES KOMBINIERT WERDEN.
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CHALLENGENAME | KATEGORIEN HOHE BREE | BODENFLACHE* |y qionthcoy | SEITE
Leap Of Faith: Double - 8,40m - 10,4m 8m 53,64m? 2 20
Lightning Crack CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 34
Mix and Match - 6,4m-7,6m-8,8m - 10m 1,20m 8,4m? 1 47
Morse Code CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 35
Orbital CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 2,10m 8,4m? 1 35
Pinball 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,20m 8,4m? 1 45
Ping 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,20m 8,4m? 1 45
PIXETRON CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 36
Red Square CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4 m? 1 36
Skyscraper CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 37
Smiley - 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,20m 8,4m? 1 46
Spaghetti Junction CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 37

CHALLENGENAME | KATEGORIEN HOHE BREITE BODENFLACHE* |y ke SEITE
Speed Climb CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 38
Stairway to Heaven 7,0m-7,75m - 8,5m - 9,25m 3,60m 9,42m? 1 21
Steelworks 6,4m-7,6m-38,8m-10m 1,80m 8,4m? 1 18
The Crag CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 2,10m 8,4m? 1 39
Time Traveller 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 22
Tree Trunk CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 240mm 9,8m?2 1 39
Triffid CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 8,4m? 1 40
Twister - 7.2m-8,2m-9,2m - 10,2m 1,85m 15,5m? 2 23
Velcro CLAssIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 1,80m 10,2m? 1 41
Vertical Drop Slide - 6,5m-7,7m-8,9m-10,1m 1,30m 25,99m?- 31,74m? 1 24
Zigg Zagg CLASSIC 6,4m - 7,6m - 8,8m - 10m 2,10m 8,4m? 1 41

* EINSCHLIESSLICH STURZZONE

* EINSCHLIESSLICH STURZZONE
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INTERNATIONAL

BESU(HEN Sie UNS oNLINE

KONTAKTIEREN SIE UNS

Email clipnclimb@entre-prises.com
Fon: +33 (0)4 76 08 53 76
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