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Clip ‘n Climb wurde im Jahr 2005 entwickelt und ist ein
auRergewohnliches Konzept des Fun-Kletterns, das allen
Teilnehmern unvergessliche Momente garantiert.

Clip ‘n Climb bietet eine Auswahl an farbenfrohen Kletter-
Challenges, die fiir alle im Alter von 2 bis 102 Jahren
geeignet sind und Kletternde auf spielerische Weise an ihre
Grenzen bringen.

Das TRUBLUE® Auto-Belay-System ermdglicht es
jeder Person, selbststandig zu klettern, ohne jegliche
Vorerfahrung.

Seit der Er6ffnung der ersten Clip ‘n Climb Anlage im
Jahr 2006 begeistert das Konzept jedes Jahr mehr
Investoren. Derzeit gibt es weltweit mehr als 400 Anlagen!
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Jede Challenge ist ein Abenteuer. Die einzigartigen Designs laden die Klet-
ternden ein, ihr Bestes zu geben, um es bis ganz oben zu schaffen.

Neben dem visuellen Aspekt arbeiten wir auch an den haptischen Eigenschaf-

SCHLUSSELFERTIGE LOSUNG ten unserer Challenges. Weich, rau, glatt - jede sieht anders aus und fiihlt sich
Wir bieten Ihnen eine komplette anders an als die Challenge nebenan.

schlisselfertige L6sung mit: Die groRe Vielfalt an Hand- und FuRgriffen macht zusétzlich jede Kletter-
» CHALLENGES » AUSRUSTUNG erfahrung einzigartig.

e FALLSCHUTZBODEN Unsere Teams setzen auf innovative interaktive Challenges, um das Clip 'n
Climb Erlebnis zu erweitern und den Besuchern zusatzliche Abwechslung zu
e KONSTRUKTION e INSTALLATION

bieten.
e LIEFERUNG ¢« SCHULUNG

CAD-SOFTWARE
DIE IHR CENTER IN
EIN INTERAKTIVES

DESIGN VERWANDELT

PFLEGELEICHTE
OBERFLACHENBESCHICHTUNG

Clip 'n Climb Kletterwdnde sind mit einer
speziellen, leicht zu reinigenden Beschichtung
versehen. Durch regelmdBige Reinigung mit
Wasser und einem Schwamm lassen sich die
meisten sichtbaren Flecken von den Oberfldchen
der Paneele entfernen. Bei Bedarf hilft ein
mildes Reinigungsmittel auch bei hartndckigeren
Verschmutzungen.
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Die Auswahl konkreter Challenges aus unserem breiten Angebot kann durch eine Reihe von Uberlegungen geleitet werden.

IST DAS GEBAUDE GEEIGNET?

Mit vier StandardgroRen passen sich Clip ‘n Climb Challenges
an jede Gebdudehdhe zwischen 6,4 und 10,4 Metern an. Fir
Anforderungen, die Uber oder unter diesem Bereich liegen, kann
immer eine maRgeschneiderte Losung gefunden werden.

Die Clip ‘n Climb Designabteilung kann lhre Fragen hinsichtlich
des verfligbaren Platzes und mdglicher Anpassungen
beantworten. Unsere Designer prifen sowohl die Machbarkeit
jedes Projektes als auch die Gegebenheiten des Gebdudes.

WIE VIELE CHALLENGES
PASSEN IN MEIN GEBAUDE?

Um diese Frage zu beantworten,
benotigen wir Informationen zu den
Spezifikationen lhres Gebdudes sowie
zum geplanten allgemeinen Layout
der weiteren Bereiche neben der
Clip ‘'n Climb Arena. Wir unterstitzen
SieinjederPhase, umdas Layout lhrer
Anlage zu optimieren und dabei den
Besucherfluss zu bertcksichtigen.

PASSEN DIE AUSGEWAHLTEN CHALLENGES ZU MEINER ZIELGRUPPE?

Unterschiedliche Standorte und Konzepte, z. B. Freizeit-
und  Erlebnisanlagen,  Kletterhallen, eigensténdige  Clip
‘n Climb Anlagen  oder Clip  ‘n Climb Bereiche innerhalb
groBerer Center, ziehen voraussichtlich unterschiedliche Besucher
an. Die Schwierigkeitsgrade kénnen bei der Auswahl geeigneter
Challenges helfen. Es wird empfohlen, Ihre Anforderungen und
Erwartungen in Bezug auf die gewlinschte Zielgruppe mit lhrem
zustandigen Clip ‘'n Climb Ansprechpartner zu besprechen, bevor
Sie lhre bevorzugte Auswahl an Challenges treffen.




HEBEN SIE IHRE CLIP ‘N CLIMB ANLAGE HERVOR UND BIETEN
SIE MEHR ALS NUR EIN KLETTERERLEBNIS! DIESE AUFFALLIGEN

CHALLENGES ZIEHEN BESUCHER AN UND SORGEN DAFUR, DASS SIE
IMMER WIEDER ZURUCKKOMMEN.
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ALIENS

Eine Challenge fur ‘Astronauten’
jeden Alters!

Die Challenge besteht darin, den
bosen Aliens auszuweichen und
das Smiley Gesicht ganz oben zu

erreichen.
e 6,Am/76m/88m/10m

1,8m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

Siehe Seiten 34-37

Ein Labyrinth, das den Geist fordert
— kann sogar mit verbundenen
Augen geklettert werden!

Erfordert gutes Gleichgewicht und
Gewichtsverlagerung.

Ideal fur Einsteiger.

e 6,Am/7,6m/88m/10m

1,8m




ARTIFACT | ASCENDOR

o Freistehendes Element mit
WOW Effekt!

e Eine dreidimensionale Leiter, die
besonders fir Anfénger und junge
Kind i t ist.
e Vier Routen mit unterschiedlichen inder geeignet1s

Schwierigkeitsgraden auf jeder

e Zwei Seiten mit unterschiedlich
Seite.

schweren Kletterrouten.

e Die geringe Grundfldche macht
Ascendor zu einer Challenge, die sich
leicht in bestehenden Anlagen und
kleinen Rdumen installieren Iasst.

66,4ml7,6m18,8m/10m
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e 64m/7,6m/88m/10m
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ASTROBALL

e Die Clip'n Climb Signature-
Challenge.

BANANA BLITZ

o Kletterer missen sich Uber grof3e,

gebogene Hindernisse nach oben
bewegen.

e Erfordert starke Arme
und gute FuBBtechnik. e Fordert die bewusste
Korperpositionierung.

e Eine schmale Challenge - ideal
fr kleinere Flachen.

eﬁ,5m/7,7m/8,9m/10m E \
; 6,Am/7,6m/88m/10m
2,2m )

1,3m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

Siehe Seiten 34-37




BLOX STAX

e Interaktive Softplay-Challenge.

e Fokus auf Gewichtsverlagerung
beim Wechseln von Hdnden und
FaRen.

e Teamarbeit ist erforderlich
um Blocke zu stapeln und zu
erklimmen.

e Erfordert out-of-the-box Denken

und Klettern. e Wer baut den héchsten Turm?

=/

e Modernes Design!

eﬁ,4m/7,6m/8,8m/10m

1,8m




L
BOLT

Hier hat der Blitz eingeschlagen!

Erfordert eine gute
Korperpositionierung, um
das Gleichgewicht zu halten.

Nur mithilfe der Seitgriff-Technik
mit beiden Handen schafft man es
bis nach oben.

e 6,Am/7,6m/88m/10m

1,8m

SerienmaBige
Panel-Beleuch-
. 3 tung; Option

LED-Eckleisten

Die Risse in den Paneelen, welche als Griffe

dienen, sind nun mit LEDs beleuchtet und wechseln
zwischen weil3, blau und gelb. Damit machen wir den
Namen der Challenge Lightning-Bolt (Blitz) fur alle
Kletternden noch spurbarer.

Unsere Produkdesigner haben Bolt nicht
nur einen neuen Look, sondern auch ein
neues Feature verpasst.




CHAMPION SERIES

e Beginnt einfach und wird nach
oben hin schwieriger.

CHAMPION SERIES .

16N

e Eine Geschwindigkeits-Challenge
flr wettkampforientierte Kletterer!

e Beinhaltet einen eingebauten Timer
und einen Stoppknopf oben an der
Wand.

e Mehrere Versuche sind notwendig.

e 6,Am/7,6m/88m/10m

1,8m

es,4m/7,6m/8,8m/10m

1,8m
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CAVING LADDER

e Simuliert das Klettern in einer
Hohle.

e Eine wackelige Leiter, die einfach
nicht stillstehen will.

e Fur ein richtig hartes Workout kann
auch nur mit den Handen geklettert
werden!

e 6,Am/76m/88m/10m

380 mm
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CHECKERPLATE

e Visuell ansprechende Challenge mit
vielen Klettermoglichkeiten.

e Viele unterschiedliche Kletterrouten
maoglich.

o Mit LED-Beleuchtung!

eﬁ,4m/7,6m/8,8ml10m

1,8m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

Siehe Seiten 34-37

3




GIRCUIT BREAKER

o Abstraktes Muster mit leuchtenden
Griffen.

e Unterschiedliche Griffarten fir ein
besonderes Klettererlebnis.

o Mit LED-Beleuchtung!

eﬁ,4ml7,6m18,8m/10m

1,8m

7,

i

» Verspieltes Wolken-Design

o Aufstieg Uber verschiedene

GCLOUD 9

Griffarten.

O,

e 6,Am/7,6m/88m/10m

1,8m




Lo
CONSTRUCTOR

e Passt perfekt in Ecken.

o Bietet eine neue Klettertechnik
(‘Layback’).

e 6,Am/76m/88m/10m

1,8m

CORNERED

e Die perfekte Losung fur
ungenutzte Ecken!

e Weiche Holzgriffe in
leuchtenden Farben.

e 6,Am/7,6m/88m/10m

1,8m

OPTION
LED-




COOL BANANAS

e Erfordert hervorragendes
Gleichgewicht und Kérperkontrolle!

o Kein Festhalten maoglich.

3,5m
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CRUNCHED

e Eine Kombination
aus Kletterwand und
Softplay auf engstem Raum.

5 DETONATOR

e Ein Eyecatcher, der Mut und

Beweglichkeit erfordert!

e Fordert Kraft und Flexibilitat.

e Die einzigartigen PVC-
beschichteten Griffe sorgen fur
ein neues haptisches Erlebnis.

e Crunched kann drei Challenges
in einer Struktur integrieren.
Wahlen Sie aus 9 schmalen
Challenges - weitere Details auf
den Seiten 34-37.

es,4m/7,6m/8,8ml10m

\-/ 1,8m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

e 6,Am/76m/88m/10m

1,3m x 6,9m

Siehe Seiten 34-37
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DRY IGE

e Simuliert das Klettern an einer § 7
Eiswand mithilfe eines Eispickels! \

A
J K\

v
6,Am/7,6m/88m/10m v

1,8m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

Siehe Seiten 34-37

Q,@‘\BERE/C&
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FACE TO FACE

¢ Diese Challenge kann zeitgleich

und face-to-face geklettert werden.

o Perfekt flr Freunde, Familien und

QQ’&“BERE/%

Gruppen!

es,ﬁm/7,8m/9m/10,2m

1,6m
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H COMBO
4 KLETTERER

Die H-Rahmenstruktur integriert vier
Challenges in einer Anlage. Auf den
Innenseiten der Struktur befinden
sich Dome Chimney und Steelworks,
wdhrend auf den AufRenwdnden eine
Auswahl der folgenden Challenges
moglich ist:

The Crag
Hexed
Orbital

Zigg Zagg

DOME CHIMNEY

es,4ml7,6m/8,8m/10m

1,8mx21m

STEELWORKS




JUNCTION

e Eine aufregende und korperlich
anspruchsvolle Challenge mit kurzen,
hangenden Seilen und organisch
geformten Tritten.

e Einzigartige sechseckige Griffe.

e GrofRe Bewegungen sind erforder-

lich, abhdngig von der Farbe der
Route.

e Die Seilenden sind mit Griffen
ausgestattet um einen sicheren Halt
zu gewabhrleisten.

e Ein groRartiges Training auf einer
Kletterroute, die Gleichgewicht und
Kraft erfordert!

e 6,4m/7,6m/88m/10m

21m

es,4m/7,6m18,8m/10m

1,3m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

Siehe Seiten 34-37

NBER,
%Q’% E/c& In schmaler Ausfiihrung erhaltlich

Siehe Seiten 34-37

L3ng3
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JUNGLE GYM O JUNGLE VINES

)| \‘ ‘ e Eine Challenge zum
“Abhdngen”. Fordert
Gleichgewicht und Beinarbeit.

M | M @
6,Am/76m/88m/10m
6,4m/76m/88m/10 m

3m

e Erfordert starke Arme und
Schwindelfreiheit!

J
J

Ji
yi
Vi

A N

e Zwei verschiedene Routen.
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LEAP OF FAITH

e Nichts fur schwache Nerven. Fur diese
Challenge braucht man jede Menge Mut.

« Uber die Leiter gelangt man auf die Plattform,
von welcher aus man zum Boxsack oder zum
Trapez springen muss.

e Die Sprungdistanz kann vor Ort angepasst
und neu eingestellt werden.

e 7,2m/84m/10,4m

4m
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U6 CHALLENGES

MORSE CODE

e Ein Aufstieg von ‘Clip ‘'n
Climb’ in Morsecode.

1 KLETTERER %

il 6,4m /7,6m/8,8m/10m
< k2

n
>
u

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

N

LNg¥

ORBITAL

e Jede der versetzten Scheiben
dreht sich nach links und
rechts.

e Schnelle Bewegungen sind
erforderlich, um sich drehend
bis zur Spitze vorzuarbeiten
und diese Challenge zu
meistern!

1 KLETTERER 9

il 6,4m /7,6m/88m/10m
g




PIXETRON

e Eine farbenfrohe Wand aus Pixeln

in einem Muster, das alle Blicke auf
sich zieht.

eﬁ,4m/7,6m/8,8m/10m

1,8m

In schmaler Ausfiihrung erhéltlich

Siehe Seiten 34-37
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QUADRA

e Nicht so einfach, wie es aussieht!

e Quadratische Griffe sind um 45°
gedreht, was im wahrsten Sinne
des Wortes eine spannende
Wendung bringt.

e Viel Ausdauer erforderlich.

e 6,4m/76m/88m/10m

1,3m

In schmaler Ausfiihrung erhltlich

Siehe Seiten 34-37
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RAPID RELAY

Folgen Sie einem von drei
Routen und drlicken Sie oben
den entsprechenden Knopf!

SKYSCRAPER

Jingere Kletterer konnen direkt
in der Mitte nach oben steigen,
als wurden sie eine Leiter

Unabhdngig von Alter und hinaufilettern.

Klettererfahrung. Unterschiedlich farbige

‘Fenster’ schaffen verschiedene
Schwierigkeitsgrade der Routen.

Mit LED-Beleuchtung!

eﬁ,4ml7,6m/8,8m/10m

1,8m

eﬁ,sml7,8m19m/10,2m

1,8m




SPEED CLIMB

e Eine Challenge fur alle mit

Wettbewerbsinstinkt!

WVSWEN SIE S(HoN? o LED Eckleisten verstdrken die

dynamische, schnelle Bewegung.
YMP\SGHEN SP‘ELE e Beinhaltet einen eingebauten
BE\N&:I&ET‘EN SPEEDKLETTERN ALS Beinhaltet gebaut

Timer und einen Stoppknopf

EINE IHRER NEUEN D\SZ\PL\NEN oben an der Wand.
BEGINNEN SIE JETZT %
MIT DEM TRAINING! J
S .Auculunen
e 6,Am/76m/88m/10m ‘ AUCH IN DER
‘ el SERIE

|, ERHALTLICH

1,8m

In schmaler Ausfiihrung erhltlich

OPTION
LED-
2 ECKLEISTEN

Siehe Seiten 34-37
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STAIRWAY T0 HEAVEN

e Diese Challenge ist Besucher- und
Zuschauermagnet. Nervenkitzel pur!

Die rote
Schaumstoffkappe
e Um es ganz nach oben zu schaffen
braucht es jede Menge Mut und

stellt sicher, dass
Kletterer nicht ohne
Zuspruch der Zuschauer.

Sicherung klettern.

e 6,4m/7,6m/88m/10m

22m
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TREE TRUNK

e Eine platzsparende Challenge, die
Uberall im Gebdude eingesetzt werden
kann.

o Perfekt um eine zusatzliche Kletterlinie
in Ihr Zentrum zu integrieren!

e Ideal fir Nachristungen.

1 KLETTERER
:

oA TRIFFID

e Es gibt keinen richtigen oder
w falschen Weg, diese Challenge zu
erklimmen — jeder Weg ist maéglich.

1 KLETTERER
:
< on
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TWISTER

e Eine absolut beeindruckende und
visuell ansprechende Attraktion.

e Dieses beidseitige Element
ermoglicht es zwei Besuchern
gleichzeitig zu klettern.

e 72m/82m/92m/10,2m

1,85 m

(big
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ECKLEISTEN

VELOGITY

e Eine alternative Interpretation der
klassischen Speed-Challenge fir
Personen mit einem nattrlichen
Wettbewerbsinstinkt!

e Bietet ein interessantes
Klettererlebnis mit einer Mischung
aus Seitgriffen und Untergriffen.

e LED Eckleisten verstdarken die
dynamische, schnelle Bewegung.

e Beinhaltet einen eingebauten
Timer und einen Stopknopf oben

an der Wand.
e 6,Am/76m/88m/10m

1,8m



Artifact:
Standarddesign
(Classic Artifact) im
Vergleich zu einer
Standard Amazing individuell gestalteten
Farbvariante.

Amazing:
Standarddesign
(Classic Amazing)
im Vergleich zu einer
individuell gestalteten
Farbvariante.

hre Fun-Climbing

Machen Sie! wechselbaren

unver

Standard Artifact

Zu den An
ehoren

zifische

. , .

sowie eine ergonzend
Beleuchtung.



VERTICAL DROP SLIDE

Ausgestattet mit einem Schutzhelm und
einem speziellen Anzug, der die Reibung beim
Rutschen minimiert, ibernehmen die Besucher
die Kontrolle Uber ihren eigenen freien Fall.

Bei dieser Challenge kann der Gast jederzeit
loslassen.

Der wirklich aufregende Adrenalinkick aus
groRRer Hohe ins Leere zu fallen!

(bis

es,4m/7,6m/8,8m/10m

1,8m



e Eine Kletterstruktur mit einer Reihe
von Herausforderungen
(Henkel-, Untergriff- oder
Zangengriffe).

@6,4m/7,6m/8,8m/10m

21m
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Wir haben einige unserer beliebtesten Challenges
Uberarbeitet und das Design optimiert, damit sie in
die kompaktesten Anlagen passen — ohne dabei
an Spannung und Attraktivitdt zu verlieren.

Durch die Integration der schmalen Challenges

in Ihr Center schaffen Sie mehr Kletterrouten und
erhohen die Kapazitdt, wodurch sowohl der

verflgbare Raum als auch das Erlebnis maximiert

SCHMALE

c H A L LE N G E S folgenden Spezifikationen und Abmessungen:

MAXIMIEREN SIE DAS POTENZIAL IHRER ANLAGE MIT UNSEREN 1 KLETTERER
SCHMALEN CHALLENGES! SIE WURDEN SPEZIELL DAFUR

ENTWICKELT IN KLEINERE RAUME ZU PASSEN, OHNE DABEI e

WIRKUNG ODER ERLEBNIS EINZUBUSSEN. DIESE CHALLENGES

BIETEN DEN VOLLEN SPASS AUF KOMPAKTER FLACHE.

werden!

Alle schmalen Challenges haben die



CHEGCKERPLATE

BANANA BLITZ
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SPEED CLIMB

QUADRA

PIXETRON

MORSE CODE




U
PRIMA

CHALLENGES

MITREISSEND, KOMPAKT UND EINFACH - DAFUR
STEHT DIESE PRODUKTSERIE!







CBR PRIMA CHALLENGES

1 FARBENFROHE ILLUSION

CHALLENGES

Prima Challenges — sind die preislich
attraktivsten Challenges in unserem
Sortiment.

Mit einer einfacheren Struktur, dhnlich
dem Aufbau einer Kletterwand, finden Sie
die richtige Balance zwischen Einfachheit
und Effizienz. Auf Wunsch konnen wir
sogar ein maRgeschneidertes Design mit
Ihrem Cl entwickeln, das genau auf lhre
Anforderungen abgestimmt ist!

Alle Prima Challenges haben die
folgenden Spezifikationen und Abmessungen:

1 KLETTERER

§ 64m/7,6m/88m/10m




POLARIZED
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Wir stellen Handbucher zur cé’fn’ﬂ)
Verfligung, die sowohl Wartungs- OPERAT
und Betriebsaufgaben umfassen, die 6Ul ’ONAL
korrekte Nutzung der Clip ‘n Climb Marke ‘ DE“NES

= B erldutern und Empfehlungen ; B
ALLES FU R DEN fir Social Media enthalten. ‘

DIE PASSENDE AUSSTATTUNG
UND UNTERSTUTZUNG FiR EINEN
ERFOLGREICHEN START

ZUSATZLICH ZU UNSEREN CHALLENGES BIETEN WIR IHNEN Wir haben ein Video-Tutorial erstell,
WEITERE PRODUKTE UND DIENSTLEISTUNGEN, MIT DENEN das allen Kletternden vor Beginn einer

Clip ‘n Climb Session gezeigt wird.

SIE IHR CLIP 'N CLIMB CENTER SCHNELL, EFFIZIENT UND < ist in mehreren Sprachen
PROFESSIONELL ERGFFNEN KGNNEN. verfligbar, in kurze Sequenzen

unterteilt und behandelt die
wichtigsten Punkte, die zu
beachten sind, um sicher
klettern zu kénnen.




YO ESSENTIALS

GIFT CARDS NOW AVAILABLE
------- —— =

WEBSITE & KUNDENPORTAL

Wir haben eine Website und ein
Buchungssystem fir Betreiber von Clip
‘n Climb Center entwickelt.

Sie erhalten aufRerdem Zugang zu

einem Portal, Gber das Sie Informationen
mit anderen Betreibern austauschen
und Marketingmaterialien herunterladen
koénnen.

GUMMIGRANULAT-SICHERHEITSBODEN

Erhdltlich in Form von Platten oder als
durchgehende, vor Ort gegossene Oberfldche.

Dies ist ein wesentlicher Bestandteil unseres
Sicherheitssystems und unverzichtbar fir
jedes Center.

CLIP N CLIMB MATTEN

Jede Challenge ist mit einer klappbaren,
gepolsterten Matte ausgestattet, an der
die Schlinge befestigt ist.

Die Matte ist der Zugang zur Challenge
und zeigt an, ob gerade schon geklettert
wird.

| AUSRUSTUNG

Wir stellen Ihnen die gesamte
Kletterausristung zur
Verfligung, die flr den Betrieb
Ihres Centers erforderlich ist. Wie
z. B. Gurte, TRUBLUE Auto-

| Belay-Systeme, BelayMates,

Helme, Rettungsausristung und
vieles mehr.

TRUBLUE®
DEMONSTRATIONSGERAT

Dieses dient dazu, Kletterern zu
zeigen, wie sie ihren Gurt korrekt
am TRUBLUE® befestigen.

Das Vertrautmachen mit

den Einhdngetechniken wdhrend
der Einweisungsphase tragt zu
einem reibungslosen Ablauf einer
Clip ‘'n Climb Session bei.



U

UMFASSENDES ;
SPORTAINMENT- Wi E




L
2 ti y - M
g g .Iilnl_lq ‘

!

{
{
{
[




UMFASSENDES
SPORTAINMENT-ANGEBOT

Clip ‘n Climb arbeitet mit branchenfiihrenden
Herstellern zusammen, deren Produkte nicht nur
unsere Kletterattraktionen ergcinzen, sondern auch
unser Engagement fur Qualitat, Exzellenz und
Sicherheit teilen.

SOWOHL WIR ALS AUCH UNSERE SCHWESTERFIRMEN
UND OFFIZIELLEN VERTRIEBSPARTNER KONNEN IHNEN
EIN UMFASSENDES SORTIMENT AN SPORTAINMENT
PRODUKTEN ANBIETEN.

Wadhlen Sie aus Trampolinen, Sicherheitslésungen,
interaktiven Spielen und vielem mehr! Ganz gleich,
ob Sie die Eroffnung einer Clip ‘n Climb Anlage, eines
Trampolinparks oder eines Family Entertainment
Centers planen — Sie werden feststellen, dass viele
unserer Losungen genau lhren Anforderungen
entsprechen!
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Bietet eine vielfdltige Mischung an Ein echter Umsatztreiber, der den Sicherheitslésungen, Ziplines und
Attraktionen, darunter Softplay- Spielbetrieb in eine interaktive Freifall-Attraktionen ergdnzen lhr
Bereiche, Spielpldtze, Trampolinparks, Erlebniswelt verwandelt - mit Angebot und sorgen fur zusatzliche
Ninja-Parcours und interaktive Spiele. ValoClimb und Valojump. Spannung bei lhren Gasten.
J
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Schliefacher sowie Kombinationen . . . . Airbags fiir Sport und Stunts, die
. Interaktive und immersive Spiele, =T
aus Wandbdnken und - selbst die hdrtesten Aufprallmomente
N die lhre Anlage hervorheben. N
Aufbewahrungslésungen. und Sturze abfedern.
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BESV(HEN SIE UNS oNLINE

KONTAKTIEREN SIE UNS

E-mail info@clipnclimb.com
Anruf +44 (0) 1282 444800
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